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PRED PREMIERO

Nebesedna
grenka komedija
o starosti

Paradiz italijanskega
reziserja Mattea Spiazzija
danes premierno v
SLG Celje

lovensko ljudsko gledalisce
S Celje sezono 2023/24, posve-

¢eno Celju in Savinjski regiji,
nadaljuje s premiero nebesedne pred-
stave Paradiz, ki temelji na igri z masko
v maniri commedie dell'arte.

Grenka komedija Paradiz je ume-
§¢ena v dom starej$ih v manjSem slo-
venskem kraju in prikazuje Zivljenje
skupnosti stanovalcev. Temo stara-
nja prepleta s temami izklju¢enosti,
osamljenosti, smrti, (ne)izpolnjeno-
sti Zivljenja ter fizi¢nega in dusevne-
ga zdravja. "Paradiz ne Zeli biti (samo)
dokumentarno pri¢evanje, temvec so-
dobna pravljica, ki slavi Zivljenje - z
enakimi moZnostmi za vse. Zgodbe
mozai¢no gradi iz spominov, ki sta-
rostnikom vzbujajo obZalovanje, stra-
hove, melanholijo, pri gledalcih pa
vzbudijo grenek smeh prepoznave in
se sestavijo v rahloc¢uten slavospev ti-
stemu trenutku, ko ugledamo pomen
v vsakdanjem drvenju pogosto podce-
njenih vrednot, saj o vrednosti Zivlje-
nja razpravlja z edinega merodajnega
poloZaja - na koncu ¢asovnega traku,
v blizini smrti. S te pozicije se skozi ob-
¢utljivo prizmo bioetike dotakne tudi
posameznikove pravice do kon¢anja tr-
pljenja in bolec¢ine.”

Ustvarjalsko ekipo sestavljajo: reZi-
ser Matteo Spiazzi, dramaturginja Ta-
tjana Doma, scenograf Primoz Mihevc,
kostumografka Dajana Ljubici¢, obli-
kovalka in izdelovalka mask Alessan-
dra Faienza ter oblikovalec svetlobe
Gregor Pocival3ek. Igrajo: Zan Brelih
Hatuni¢, David Ceh, Masa Groselj,
Lucija Harum, Aljo$a Koltak, Rastko
Krosl, Urban Kuntari¢, Manca Ogo-
revc, Lucka Pockaj, Tanja Potocnik in
Branko Zavr$an.

Vecina celjskih igralcev se pri tem
projektu prvi¢ sre¢uje z masko in ne-
besednim gledali$¢em. "Maska je izje-
mno mocen pripomocek za igralca, saj
mu omogoca, da izstopi iz sebe, in mu
daje priloZnost, da ustvari nekaj popol-
noma drugacnega. To je nekaj, kar se
lahko zgodi samo z masko, saj niti naj-

boljsi igralec ne more spremeniti svoje-
ga obraza. Z masko pa se lahko ustvari
popolnoma na novo. Ceprav gre pri igri
z masko za nekaj umetnega, je vendar-
le sinteza igral¢evega dela v gledali$¢u
- ustvariti svet lika, ki je neodvisen od
njega. Maska igralcu omogoca neka-
ksen nadzor nad tovrstno shizofrenijo.
Ni dovolj, da si igralec nadene masko
in se za¢ne premikati. Nekako je treba
ojacati, kar igralec nosi v sebi. Za igro z
masko je treba ustvariti druga¢no dra-
maturgijo, pri kateri je mozna komuni-
kacija brez besed," pravi Matteo Spiazzi.

Pravi tudi: "Zanimivo mi je, kako
imajo ljudje v visoki starosti zelo jasen
pogled na smrt in se nehajo ukvarjati
z nepomembnimi stvarmi, celo z zah-
tevami druzbe, ki so jih v mlajsih letih
bremenile. Vse to ni ve¢ vazno, v visoki
starosti po¢nes, kar mislis, da bi res rad
pocel. Nekako ti ob¢utenje bliZine smrti
daje veliko svobode, hkrati pa gre tudi
za melanholijo ob spoznanju, da se bo
tvoje Zivljenje koncalo. Zame je starost
idealno obdobje, da spregovorim o po-
membnosti Zivljenja. Kajti dokler se
ne zavedas$ blizine smrti, misli§, da e
imas Zivljenje. O tem bi rad spregovoril
v predstavi, o smrti kot o katalizatorju,
ki nam da moZnost takega razmisljanja."

Pri $tudiju se je ekipa ustvarjalcev
povezala z Domom za starej$e ob Savi-
nji. Njihovi oskrbovanci in zaposleni so
si lahko kot prvi ogledali generalko Pa-
radiZa Ze vCeraj. (kr)



